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Buku aktivitas ini disusun untuk membantu remaja perempuan mengenal dan
menanamkan nilai karakter melalui kisah tokoh perempuan inspiratif Indonesia. Di tengah
kuatnya pengaruh media sosial dan tantangan era digital, remaja membutuhkan figur
nyata yang dapat menjadi panutan agar mereka dapat membangun keberanian,
kepercayaan diri, serta arah hidup yang positif. Kisah tokoh perempuan menjadi penting
karena menghadirkan contoh nyata perjuangan, nilai moral, dan peran perempuan dalam
masyarakat yang relevan dengan kehidupan remaja masa kini.

Melalui perpaduan ilustrasi, narasi ringan, dan aktivitas jurnaling reflektif, buku ini
menghadirkan cara belajar yang lebih menarik dan dekat dengan dunia remaja. Tidak
hanya menyampaikan cerita, buku ini mengajak pembaca untuk merenungkan
pengalaman diri serta menerapkan nilai kehidupan yang mereka temukan dalam kisah
tokoh perempuan Indonesia. Harapannya, buku ini dapat menjadi ruang inspiratif yang
membantu remaja perempuan memahami jati diri, menumbuhkan karakter, dan berani
menghadapi tantangan dengan percaya diri.






Buku aktivitas ini memvisualisasikan perjalanan menemukan jati diri, di mana pembaca
diajak menjelajahi berbagai peran perempuan seperti di bidang seni, media, dan
pendidikan. Setiap tokoh akan menceritakan kisah unik yang dapat memicu refleksi dan

pertumbuhan diri. Sepanjang buku, akan ada berbagai ilustrasi bunga yang tersebar
sebagai simbol ekspresif yang mewakili keberagaman perempuan.

Gaya visual yang digunakan adalah vibrant dengan ilustrasi flat design untuk
menonjolkan kepribadian setiap karakter secara jelas, didukung oleh desain yang dinamis.
Selain itu, tipografi sans-serif dan ruang jurnaling reflektif akan digunakan agar pembaca

dapat menuliskan pemikiran serta pengalaman mereka, menjadikan buku ini sebuah
perjalanan menemukan diri melalui cerita orang lain.




& Characters

g

Merupakan figured yang
mewakili beragam peran
dan pengalaman
perempuan. Setiap
karakter membawa cerita
serta nilai tertentu untuk
membantu pembaca
mengenali diri melalui
sudut pandang yang
berbeda.

Merujuk pada
keistimewaan tiap
individu. keunikan ini
dicerminkan melalui
visual, simbol bunga,
serta aktivitas dari
beragam bidang dan
perjalanan perempuan.
Menegaskan setiap orang
memiliki cerita yang
berbeda.

([ Expressive

e

Menggambarkan
kemampuan
mengekspresikan emosi
dan identitas diri.
Ekspresi ini hadir melalui
ilustrasi yang hidup,
warna vibrant, dan
aktivitas reflektif yang
mendorong pembaca.




every characters tells a unique story

menampilkan keberagaman peran, pengalaman, dan perjalanan perempuan dengan cara
yang dekat dan relevan bagi remaja perempuan. Setiap karakter dalam buku ini tidak
hanya berfungsi sebagai ilustrasi visual, tetapi sebagai representasi dari nilai, profesi, dan
perspektif hidup yang berbeda. Dengan demikian, karakter menjadi jembatan bagi
pembaca untuk mengenali bahwa setiap individu memiliki kisah, potensi, dan kekuatan
yang unik.
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Stylescape tersebut sesuai dengan big idea “Every Characters Tells a Unique Story”
serta Keyword yaitu Character, Unique, and Expressive.
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‘ Primary Typeface ‘ Secondary Typeface

Oktah Round Nunito

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
WXYZ abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz




W 67,
Dalam buku aktivias ini, grid column, row dan
margin digunakan untuk menjaga kerapian layout
dan meningkatkan kenyamanan membaca.
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Menghadirkan suasana yang ceria, dan penuh energi positif. Color pallete ini dipilih agar
visual buku terasa vibran, ramah untuk remaja, serta sesuai dengan semangat eksplorasi
diri.
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flatplan sebagai rencana urutan
halaman dari awal hingga akhir,
sehingga dapat mempermudah
proses produksi dan memberikan
gambaran mengenai perancangan
buku ini.







Sketsa karakter dalam buku ini menampilkan maskot Mila sebagai figur utama yang menjadi
pemandu di buku aktivitas, tokoh perempuan Indonesia yang akan diangkat sebagai inspirasi
dan tokoh remaja SMP dan SMA. Setiap karakter digambar dengan gaya ilustrasi yang
konsisten yang sederhana dan ekspresif untuk menonjolkan kepribadian masing-masing

20 tokoh tanpa kehilangan kesatuan visual dalam buku.
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Sketsa-sketsa cover pada setiap bab menampilkan karakter maskot Mila. Kehadiran Mila
berfungsi sebagai pemandu visual yang menyatukan seluruh bab dan digambarkan
dengan elemen khas bidangnya, sehingga setiap cover memiliki identitas yang berbeda

namun tetap selaras dalam satu gaya ilustrasi yang konsisten.
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Sketsa konten buku pada setiap bab yang menampilkan karakter maskot Mila, tokoh
perempuan, serta remaja SMP dan SMA.
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